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Version 4.0, 21 mars 2013
• Utilisation de la touche Majuscule pour conserver lâ€™alignement des objets dÃ©placÃ©s dans le plan le long

des axes horizontal et vertical, et modification de la touche utilisÃ©e pour inverser le magnÃ©tisme en la touche
Alt sous Windows, la touche cmd sous Mac OS X et les touches Shift + Alt sous Linux.

• Ajout de lâ€™option MatÃ©riaux dans le panneau de modification du mobilier pour Ã©diter les diffÃ©rents
matÃ©riaux (couleurs ou textures) utilisÃ©s par le mobilier sÃ©lectionnÃ©.

• AmÃ©lioration du sÃ©lecteur de couleur avec la possibilitÃ© de choisir une couleur dans les palettes RAL et
Creative Commons, avec un outil de pipette et dans une liste affichant les couleurs rÃ©cemment choisies.

• Ajout dâ€™options dans le panneau de modification dâ€™une piÃ¨ce pour modifier la couleur ou la texture des
cÃ´tÃ©s des murs qui entourent la piÃ¨ce modifiÃ©e.

• Ajout des options Motif dans le plan et Couleur dans la vue 3D dans le panneau de modification des murs pour
permettre de choisir le motif utilisÃ© pour dessiner un mur dans le plan et la couleur utilisÃ©e pour colorier le
haut dâ€™un mur dans la vue 3D.

• Remplacement de lâ€™option Motif des murs dans le plan par lâ€™option Motif des nouveaux murs dans le
plan dans le panneau des prÃ©fÃ©rences utilisateur.

• Ajout de 3 nouveaux motifs de mur.
• Ajout du menu Vue 3D> Supprimer des points de vue pour supprimer tout ou partie des points de vue

enregistrÃ©s.
• Ajout du menu Vue 3D > CrÃ©er des photos aux points de vue pour crÃ©er des photos Ã un sous-ensemble

des points de vues enregistrÃ©s.
• Changement de nom de lâ€™unitÃ© Pouce en Pied/Pouce/Fraction, modification de celle-ci pour afficher le

huitiÃ¨me de pouce le plus proche pour les longueurs qui apparaissent dans le tableau des meubles et dans le
plan, et suppression des dÃ©cimales pour les surfaces en pieds carrÃ©s.

• Ajout dans les prÃ©fÃ©rences utilisateur de lâ€™unitÃ© Pouce/DÃ©cimales pour afficher les dÃ©cimales de
pouce pour les longueurs qui apparaissent dans le tableau des meubles et dans le plan, et pour les surfaces en
pieds carrÃ©s.

• Ajout du menu Meubles > Importer texture pour faciliter lâ€™accÃ¨s Ã lâ€™assistant dâ€™importation de
textures.

• Ajout du menu Meubles > Exporter au format CSVâ€¦.
• Utilisation du raccourci clavier Ctrl + Alt + Y (cmd + alt + Y sous Mac OS X) pour les menus Vue 3D > Afficher

dans une fenÃªtre sÃ©parÃ©e / Afficher dans la fenÃªtre principale et gestion des raccourcis claviers dans la
vue 3D dÃ©tachÃ©e.

• Ajout dâ€™une option pour choisir si seuls les Ã©lÃ©ments sÃ©lectionnÃ©s dans le plan ou tous les
Ã©lÃ©ments 3D du logement doivent Ãªtre exportÃ©s au format OBJ.

• En mode Vue aÃ©rienne, modification de la hauteur du centre de rotation Ã la mi-hauteur des Ã©lÃ©ments
visibles dans la vue 3D.

• Ajout de lâ€™option Vue aÃ©rienne centrÃ©e sur la selection au panneau des prÃ©fÃ©rences pour centrer la
vue 3D sur les objets sÃ©lectionnÃ©s dans le plan quand le mode Vue aÃ©rienne est actif.

• Ajout dâ€™une option VÃ©rifier les mises Ã jour au lancement du programme et dâ€™un bouton VÃ©rifier
maintenant au panneau des prÃ©fÃ©rences utilisateur pour obtenir des informations au sujet des mises Ã jour
disponibles du programme et des fichiers SH3F/SH3T/SH3L/SH3P.

• Ajout dâ€™un bouton BibliothÃ¨quesâ€¦ Ã la boÃ®te de dialogue Ã€ propos pour afficher toutes les
bibliothÃ¨ques et les plug-ins utilisÃ©s par Sweet Home 3D.

• Ajout dâ€™un paramÃ¨trage possible du moteur de rendu SunFlow Ã lâ€™aide de propriÃ©tÃ©s lues depuis un
fichier .properties ou depuis des propriÃ©tÃ©s System.

Copyright © ASSETEC Page 2/3

http://www.sweethome3d.com/fr/download.jsp
http://assetec.net/assetec2023/spip.php?article498


Sweet Home 3D v4

• Ajout de coordonnÃ©es de texture aux modÃ¨les 3D BoÃ®te et Cylindre du catalogue par dÃ©faut et utilisation
dâ€™un nom de matÃ©riau diffÃ©rent pour chacune de leur face pour permettre de modifier la couleur ou la
texture de chaque face individuellement lâ€™une de lâ€™autre.

• RÃ©duction de lâ€™Ã©paisseur des traits Ã lâ€™impression.
• A la premiÃ¨re utilisation, utilisation sous Windows et Mac OS X des options Vue de dessus et Couleur ou

texture du plancher pour les prÃ©fÃ©rences utilisateur IcÃ´nes des meubles dans le plan et Rendu des piÃ¨ces
dans le plan.

• AmÃ©lioration du calcul de lâ€™Ã©lÃ©vation dâ€™un plafond rond proche dâ€™un mur rond en pente.
• Correction dâ€™une regression apparue dans la version 3.0 qui pouvait provoquer un calcul incorrect de

certains plafonds en pente.
• Correction dâ€™un bug qui provoquait lâ€™enregistrement de fichiers impossibles Ã rouvrir et sans message

dâ€™erreur.
• Correction dâ€™un bug qui Ã©mpÃªchait de modifier la taille de la fenÃªtre quand la vue 3D Ã©tait

dÃ©tachÃ©e sous Mac OS X.
• Support des espaces dans le nom des fichiers MTL.
• Support de Java 7 pour la version Online sous Mac OS X avec les bibliothÃ¨ques Java 3D 1.6.0-pre7 / JOGL

2.0-rc11.
• Mise Ã jour des pages dâ€™aide en franÃ§ais, anglais, allemand, suÃ©dois, hongrois et bulgare.
• Remplacement du JRE 6u37 par le JRE 6u43 dans les installateurs de Sweet Home 3D avec Java inclus.
• Autres corrections de bugs et amÃ©liorations mineures.
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