
GÃ©o : Mini MÃ©tro 

http://assetec.net/assetec2023/spip.php?article638

GÃ©o : Mini MÃ©tro 
- Vie de la Technologie -  Ressources -  Ressources citées sur le site ou List'Assetec - 

Date de mise en ligne : jeudi 13 mars 2014

Copyright © ASSETEC - Tous droits réservés

Copyright © ASSETEC Page 1/2

http://assetec.net/assetec2023/spip.php?article638
http://assetec.net/assetec2023/spip.php?article638


GÃ©o : Mini MÃ©tro 
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Comment gÃ©rer le dÃ©veloppement dâ€™un rÃ©seau de mÃ©tro dans une grande agglomÃ©ration ? Le jeu Mini
MÃ©tro vous invite Ã tracer le rÃ©seau. Mais votre ville se dÃ©veloppe , les distances et les flux augmentent et vous
devez lutter contre lâ€™asphyxie du rÃ©seau. Ce jeu pose de vraies questions dâ€™urbanisme. Il nous rappelle
que lâ€™on manque de jeux sÃ©rieux pour traiter des questions de gÃ©ographie qui touchent directement au
vÃ©cu des Ã©lÃ¨ves et qui Ã©lÃ¨ve leur niveau de citoyennetÃ©. En attendant mieux, profitez en , il est gratuit et
dans 3 systÃ¨mes dâ€™exploitation.

 http://dinopoloclub.com/minimetro/

Mini mÃ©tro

Windows (8.6 MB)

•  Mac OS X (14.1 MB)
•  Linux (19.5 MB)
•
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