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Les travaux publics peuvent-ils avoir une influence bA©nAcfique sur IAE™Ecole ? Avec le jeu sAGrieux LGV,
rA©alisA© par une de ces entreprises en partenariat avec IA4€™Education nationale, la rA©ponse est positive.
DA©couvert au Salon Educatice, le jeux sA©rieux LGV a le grand avantage de convoquer plusieurs disciplines et de
rA©unir des univers inattendus autour de vraies problA©matiques. On peut tirer parti du jeu LGV en gA©ographie et
SVT mais aussi en A©co-gestion ou en sciences de 1&€™ingA©nieur. ConA8u pour tenir dans une tranche horaire il
est bien adaptA© A la€™univers de la classe.

un schA©ma devenu classique dans I&€™univers du jeu sACrieux, |A€™entreprise adjudicataire des travaux,
COSEA, a eu la€™idA©e de dA©velopper un jeu sAGrieux A©ducatif pour donner une image positive da€™un
chantier qui va balafrer plusieurs rA©gions. Elle s&€™est associA©e avec |a€™acadA©mie de Poitiers pour le
scA®©nario. De ce mariage naissent deux jeux diffAGrents.

Le premier jeu, A« des territoires , une voie A » fera le bonheur du professeur de gA©ographie, dA&€™ECJS ou de
PFEG. La€™A®IA ve doit choisir le tracA© de la voie ferrA©e entre Tours et Bordeaux et pour cela il entre en
dialogue avec des personnages qui portent des problA©matiques. Les auteurs ont prA©vu deux niveaux de
complexitA© et de documentation pour les AGIA ves (collA ge et lycA©e). Les problA©matiques portA©es par le jeu
sont essentiellement environnementales et liA©es au tracA©. Evidemment IA€™AGIA ve pourrait A©viter tous les
problA"'mesa€! Mais on attend de lui une longueur maximale pour la voie, une durA©e de construction pas trop
longue ainsi que des arrAdts obligatoires dans les grandes villes. LAE™AGIA ve est donc en situation da€™arbitrer
entre des problA"'mes qua€™il dA©couvre au fur et A mesure du tracA©. Chaque AGIA ve peut avoir un tracA©
diffA@rent du voisin et peut le dA©fendre. A la fin de la partie, le A« prA©fet A » dA©cide de construire ou non la
voie et explique sa dA©cision.

Les auteurs ont fait le choix d&€™un jeu simple, avec une partie qui dure environ 20 minutes. Ce qui manque le plus
ca€™est la dimension A©conomique. Un grand axe de transport a des effets positifs et nA©gatifs sur
la€™A©conomie locale. Il a aussi besoin da€™Aatre [IA© A des activitA©s pour Atre rentable. On se souvient de
Railroad Tycoon qui, A la fin du siA"cle prA©cA©dent, exploitait cette dimension.

Un autre jeu est proposA© A©galement sur le tracA© de la voie mais A un niveau gA©ographique diffACrent. Avec
A« LGV Construire et prA©server A », lAE™AGIA ve doit trouver des solutions pour construire la voie tout en
prA©servant lA€™environnement. Ce jeu IA est vraiment dA©dIA© SVT et sciences de Ia€™ingA©nieur. Pour Adtre
efficace, 1A€™AOGIA ve doit dAGJA dA©couvrir en dAGtails A€™AOcosystA 'me de la ligne A IA€™emplacement du
franchissement de la Vienne. Il apprendra par exemple que la riviA re abrite des moules trA’s sensibles A la pollution
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gAONA©rA©e par le chantier. Il y adonc tout un travail d4€™information suivi dfa€™uin amA©nagement du chantier
A prAovoir pour arriver A A©quilibrer IA aussi les contraintes (et IA aussi sans la contrainte A©conomique).

Tel quel, le jeu fait dA©couvrir des problA©matiques intAGressantes. Son interface est simple A utiliser et
agrA©able. VoilA un nouvel outil qui trouvera facilement place en cours. Il devrait A2tre disponible gratuitement en
mars 2015.

FranA8ois Jarraud (cafA© pA©dagogique)

Le jeu sA®©rieux sur Eduscol

Enseigner avec le jeu
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